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附件一：
2007年度中国游戏产业年会议程
	2008年1月15日 （星期二）

	全天
	会议代表报到

	2008年1月16日 （星期三）

	时间
	活动名称
	简介

	9:00-12:00
	2007年度中国游戏产业年会
	全体与会代表同聚一堂，总结经验、分享成功、学习交流、展望未来。政府领导对产业发展政策解读；游戏工委发布2007年年度产业报告；领军企业总结经验，展望未来。

	12:00-13:30
	午餐
	

	14:00-17:30

（五个论坛同时开）
	中国民族原创游戏论坛
	中国原创论坛将探讨游戏产业在原创方面的经验教训，探讨发展的趋势和方向。主要探讨的主题是：民族原创如何走？有什么经验教训？原创网游的推广与营销，中国文化原创网游作品的题材拓展等。中国原创论坛主要面向的听众是游戏企业的设计、运营、项目管理等专业人员。

	
	游戏产业投资论坛
	游戏产业投资论坛主要探讨的主题是：游戏企业如何找到适合自己发展的资金，游戏企业在不同的阶段如何选择资本合作，游戏企业在资本市场获得资金后又如何投资游戏企业，投资商如何看待中国游戏产业和企业等。投资论坛主要面向的听众是游戏企业的运营和管理人员，投资人等。

	
	中国游戏市场论坛
	游戏产业市场论坛所要探讨的主题是：IGA内置广告、WEBGAME、手机游戏等的兴起和创新，二次营销与游戏周边产品的开发，网络游戏的分区经营规模化等。市场论坛主要面向的听众是游戏企业的市场营销人员、消费类企业市场营销人员等。

	
	中国民族游戏海外拓展论坛
	游戏产业海外拓展论坛主要探讨的主题是：中国游戏企业如何拓展海外市场，中国游戏文化与运营模式如何适应不同地方市场的要求，拓展海外市场的经验和教训有哪些？海外拓展论坛主要面向的听众是游戏企业的运营和管理人员、市场人员等。

	
	奥运·绿色网络游戏论坛
	游戏产业绿色和奥运论坛所要探讨的主题是：网络游戏的奥运商机，电子竞技与游戏体育营销，防沉迷系统的操作与实施，引导玩家健康游戏消费，从规模化原创转向绿色经营等。绿色和奥运论坛主要面向的听众是游戏企业的公关人员、市场营销人员等。

	18:00-20:30
	晚餐

	2008年1月17日 （星期四）

	9:30-11:30
	中国游戏产业高峰对话
	由中国游戏产业的政府主管部门和游戏产业的领军企业负责人一起探讨，如何在经营模式上创新，在企业管理上创新，在产品规划上创新，以期将中国游戏产业发展壮大。

	12:00-13:30
	午餐

	14:30-17:30
	2007年度中国游戏产业年会颁奖盛典
	年会评选和表彰奖项分为产业报告调查产生奖项和年会官方网站网上调查产生奖项2类，总计19个。

	18:30-20:30
	晚餐


附件二：
2007年度中国游戏产业年会表彰奖项
	本次年会官方网站网选结合与会议单位评选产生奖项

	2007年度中国游戏产业最具影响力人物奖
	2007年度中国民族游戏海外拓展奖

	2007年度中国游戏产业支持奖
	2008年度最受期待的网络游戏

	2007年度中国游戏企业新锐奖
	2007年度中国游戏产业新锐人物奖

	2007年度中国优秀游戏渠道商
	2007年度中国优秀游戏产业园区

	2007年度中国十佳游戏媒体
	2007年度中国游戏优秀营销企业

	2007年度中国十佳游戏开发商
	2007年度中国十佳民族手机游戏

	2007年度中国十佳游戏运营商
	2007年度最受欢迎的游戏硬件

	2007年度中国游戏产业优秀服务商
	

	2007年度中国游戏产业调查产生奖项

	2007年度十大最受欢迎的单机游戏
	2007年度十大最受欢迎的民族网络游戏

	2007年度十大最受欢迎的网络游戏
	2007年度最佳休闲网络游戏运营平台（网站）奖


	附件三：

2007年度中国游戏产业年会回执

	单  位
	　

	姓  名
	　
	性  别
	　
	电  话
	　

	职  务
	　
	民  族
	　
	手  机
	　

	邮  箱
	　
	传  真
	　

	预订房间
	住宿条件
	□单人间      □双人间  □不订房

	
	入住日期
	

	
	离店日期
	

	用  餐
	□是                □否

	需要接机
	□是                □否

	需要接站
	□是                □否

	预计抵达时间
	

	预计返程时间
	

	特殊要求
	


